Suplemento Semanal Pasatiempos

TELA DE ARANA ZIG ZAG

Deberd& buscar en primer lugar las soluciones que corresponden a
cada definicién que viene dada desde las letras A hasta la Q. Cada
una de estas soluciones se compone siempre de 4 letras. Una vez re-
sueltas y combinando las cuatro letras resultantes y afadiendo a las
mismas una Ultima letra, clue serd siempre la A, oﬁt

correspondientes a las definiciones que del 1 al 18 le vienen dadas. En este juego cada una de las soluciones suelen formarun dngulo de unos 90° (no necesariamente)
Una vez finalizado vy, leidas del 1 al 18 las letras por que comienzan
cada solucién, obtendremos el nombre de un misico alemén. BUSCAR 20 MARCAS DE AUTOMOVILES

JEROGLIFICO
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HEHYW®WWHEH» OndrrundaIDndoEHOg@I»r»O=2cw
QArQoft"drQuA=EEdnnEHAId9I Q00U EPAAXRME
HEHAdEHAJABEouuHmEp comttOoOdEHEHMEC MEE OO
MO0 HPPOHEHOMOQ@ IO NHGEEITP EG
HXOPHHH»X OHOOOYPHMWMHPKKXNXMID®NX
PO 30dAdp 0O P = 2dHEHADOQN
HHEE"mOOEEHEPEHG@P T WMOHODEHH®TMEREP O HE™
OHdPKmUYTHOUO®W®X®"XWQWMpr<HOgmHmHXW=ROLH
HEHOQOOoOHOMEHOXWMHZ=ZHOP IEHOQO®™ P MUWXAIDP QO
O RH"nNOHTOoONEHSAINPOWOWOQXWHE WXIHN MK
Mo QnNnOEdOIEHHEHOD®NSO0Q=2 P 200 P HHWH
PronOEHKP OO 0O nnEHQ”OUY D O
HooggKoOomHQeEs=a2e g0 0O HOH=EMO W HEH™
OpPpPOUWnHEHPCC=20@Q@PHOPPNOXWOO TP EI A
HOHnEEEoOoOggpr I =20d7YNNOoOCcCHZ KX XDOQA
NECEHEOW™W=E=QH0OoONnHOHEPpPHZETWWAEXWOX™WOH™
DEWOoOOoOzZzHOWX™pPazrPHAZ20HAQE»E N HW
T <mUuovoxd om0 OEH» OX” PP S UXXOQYA
T QOdEHPPOdHQEHAYAECEHQE T HEHNXQ@OA=s WD
HrpOowOwbEAdppEHIOIEOXHUOEE2EHOONLMVPARIS I
HOP QOHHOQPOPPKHQCO=» 2TO0OHOOX»HLX™
M EaHdEaHHY QMG EZ®WOHZE™0n o
POEHMCHHUOQOHHOHZ WOHAHP XAEHYOQOHH® S
PUOPHIOEHPOOCONpZpPHAIP P IdUIHTOTnT
ZZronHzZEHdUYdEHEEHOTEOoOnNEHQ@WCO = PWHEQO
MmO nId=2prPrQ@r "0 rPHVNMOZ PAEEC @A DID T

endrd las soluciones

A: Aliento, vigor.- B: Personaje de la Biblia.- C: Planta de las gramineas.-
D: Villa de Carolina del Norte (USA).- E: Generador de corriente.- F: Ape-
tito.- G: Perezosa.- H: Garantia.- |: Parte alta de la cerviz.- J: Alquitrdn.- K:
Avalancha - L: Devotas.- M: Querer.- N: ltinerario de un viaje.- N: Prohibio,
vedé.- O: Natural de antiguo pais europeo.- P: Filén metdlico.- Q: Con-
ducto por donde la sangre vueﬁ/e al corazén.

1: Plena.- 2: Singular, extraordinaria.- 3: Baile.- 4: Sinénimo de Cestrum G U TE A
de Linneo, familia de las soldceas.- 5: Velo de la cabeza usado antigua-

mente.- 6: Cosa muy barata.- 7: Sirva.- 8: Provincia espafiola.- 9:
Jamds.- 10: Ciudad holandesa.- 11: Evite.- 12: Vigila.- 13: Urde.- 14:
Roba.- 15: Lago de Rusia.- 16: Rio de Rusia.- 17: Manda.- 18: Reciente,
flamante, (femenino).

CRUCIGRAMA NUMERICO

AJUSTE PERFECTO aTienes algo qué hacer esta mafiana?

1: Elemento arquitecténico
2: Cierto pariente
3: Observes
4: Repaso que se da algo
5: Siglas partido politico espafiol
6: Refugio
7: Obstinado, terco
8: Culpada
9: Municipio aragonés
10: Evolucién enfermedad

11: Cierta parte carne de vaca

12: Jungla n ]i A A

13: Organizacién terrorista espafiola

14: Rallé En este crucigrama las definiciones han sido omitidas. Las

15: Concejal letras que componen cada una de las palabras del diagrama

16: Asuma estdn representadas por nimeros. Cada nimero representa

17: Urdieras una letra diferente de las veintisiete que componen el alfa-

18: Nuca beto. Las palabras que componen este crucigrama en ocasio-
nes se leen al revés. Varias letras con su valor le son dadas

19: Fenémeno atmosférico (Pl)
20: Pronombre
21: Banda de Rock T {203 |4 516 |7 (8 (9 [10(11 (1213 {14 |15

En este juego cada una de las soluciones sélo puede ir en uno de los conjuntos de cuadros que van M AlE] RO
unidos por una raya. Las soluciones como se observa en el dibujo, en ocasiones se cruzan y, una 16 117 118 119 120 (21 122 123 |24 (25 (26 (27 \k
misma Eatro se emplea para dos o més contestaciones. Las soluciones en ocasiones se leen de abajo
arriba o de derecha a izquierda

para facilitarle su labor.




